
 
          Raphaël  GRANJON 

Étudiant en Game Design 

En recherche de stage en rythme alterné  

Game Designer / Level Designer / QA Tester 

FORMATION ———————————————————————————————– 

 

2021-2026   Mastère Game Design - ISART DIGITAL 
(En cours)       

 

Juin 2021 Baccalauréat Général - Mention Très Bien 

  Spécialités : Mathématiques et LLCE Anglais 

 

2020            Summer School ISART DIGITAL - Level Design 3D 

 

2019           Summer School ISART DIGITAL - Analyse du Jeu Vidéo 

                    Stage à Amplitude Studios 

 

2018            Summer School ISART DIGITAL - Initiation Game Design 

 

EXPÉRIENCE ———————————————————————————————– 

 

2022            Mission citoyenne - Collège-Lycée St Gabriel 

                    Accompagnement scolaire, social & administratif 

 

CENTRES D’INTÉRÊT ——–—————————————————————————— 

 

 

  

 

CONTACT 

 

76 rue Blanchard  

92260 Fontenay-aux-Roses  

 

 

07 83 82 27 33  
 

r.granjon@student.isartdigital.com  

 

Profil LinkedIn 

 

Portfolio 

————————————————— 

 

COMPÉTENCES 

 

 

RPG Maker MV 

 

 Unity 

 

• Visual Scripting 

• Protoypage 

• Level Design 

• UI/UX 

• Animation 

 

   

 Suite Adobe 

 

• Montage Photo/Vidéo 

• Logos et Assets 

• Mock-Up 

 

 

 Suite Office 

 

• Documents de Design 

• Pitch 

• Economic Game Design 

• Equilibrage 

 

————————————————— 

 

LANGUES 

 

Anglais : Courant (C2) 

Cambridge Assessment  

  English / Pass with distinction 

 

Espagnol : Notions (A2) 

 

Japonais : Notions (JLPT N5) 

 

Musique : composition, arrangement, clavier 

Lecture : bande dessinée, manga 

Recherche : histoire du Jeu Vidéo, Jazz-Fusion (Casiopea) 

Cinéma : films, animation 

PROJETS —————————————————————–———————————— 

2021-2022   PLUSHIES / OBG Arcade, 

Unity, en individuel, 1 mois et demi: 

- Réalisation de documents de con-

ception (Pitch, 3C, One Page) 

- Game Design, Level Design 

- Programmation en Visual Scripting 

- UI/UX 

- Sound Design 

- Q/A Testing 

 

2019   DRAZKAS / RPG Maker MV, en 

individuel, 6 mois: 

- Programmation 

- Game Design, Level Design, Narra-

tive Design 

- Q/A Testing 

2022 SUPA FLIP MAN / Beat’em all 

2.5D, Unity, en équipe, 1 mois et 

demi: 

- Réalisation de documents de con-

ception (Pitch, 3C, One Page) 

- Game Design, Level Design 

- Wireframe 

- Q/A Testing 

 

2021-2022   UPDOG / Jeu d’aventure, 

Unity, en équipe, en cours: 

- Game Design, Level Design, Narra-

tive Design 

- Sound Design 

- Q/A Testing 

 

https://www.linkedin.com/in/rapha%C3%ABl-granjon-2a14a6231/
https://www.raphael-granjon.com/
https://superaph7-co.itch.io/plushies
https://youtu.be/aSFPp5vl2xc

